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Sylabus kursu
,TYDZIEN Z KSIAZECZKA ELEKTRONICZNA”

Adresaci szkolenia

Kurs jest przeznaczony dla zarejestrowanych uzytkownikow programu eTwinning i nauczycieli, ktorzy
W swojej pracy chca wykorzystywa¢ darmowe aplikacje do tworzenia elektronicznych ksigzeczek.

Wymagania wstepne

Od uczestnikow szkolenia wymagana jest umiejetnos¢ postugiwania si¢ komputerem w zakresie zarzadzania
folderami 1 plikami, uruchamiania programow, posiadanie konta pocztowego, a takze umiejetnosc
sprawnego postugiwania si¢ Internetem. Poniewaz omawiane podczas kursu aplikacje posiadaja wersje
anglojezyczna, wskazana jest podstawowa znajomos$¢ jezyka angielskiego. Nie jest to jednak warunek
konieczny, bowiem zamieszczone na platformie instrukcje zawierajg przettumaczone na jezyk polski
najwazniejsze polecenia. Wskazane jest tez, aby kazdy uczestnik zarejestrowat si¢ na platformie eTwinning.

Opis kursu

Podczas kursu zaprezentowane zostang aplikacje internetowe: Storybird, StoryJumper, FlipSnack, ZooBurst,
Youblisher i Issuu stuzace do tworzenia elektronicznych ksigzeczek Iub generowania ksigzeczek na
podstawie przygotowanych wczesniej dokumentéw PDF. Narzedzia te pozwalaja na wykorzystanie
nowych technologii do ksztatcenia jezykowego (w szczegdlnos$ci umiejetnoSci czytania i pisania),

a takze umozliwiaja rozwijanie wyobrazni i twoérczej aktywnosci uczniow.

W module 1 uczestnicy poznaja serwis Storybird, ktory umozliwia tworzenie e-ksigzeczek na bazie bardzo
bogatej biblioteki grafik, a takze zalozenie konta edukacyjnego i prace w wirtualnej klasie z uczniami.
Zapoznajg si¢ z przyktadami ksigzeczek, zarejestrujg si¢ w serwisie i wykonajg obowiazkowe Zadanie 1.

W module 2 uczestnicy poznaja serwis StoryJumper, ktory umozliwia tworzenie e-ksigzeczek na bazie
bogatej biblioteki grafik, a takze obrazow wilasnych lub pobranych z Internetu (z zachowaniem praw
autorskich). W StoryJumper mozliwe jest takze zalozenie konta edukacyjnego i praca w wirtualnej klasie.
Uczestnicy zapoznajg si¢ z przyktadami ksigzeczek, zarejestrujg si¢ w serwisie i wykonaja obowiazkowe
Zadanie 2.

Modut 3 to praca z serwisem FlipSnack — narzedziem online do generowania ksigzeczek i albuméw z
przewracanymi stronami, ktoére mozna oglada¢ w Internecie na podstawie przygotowanego wczesniej
dokumentu PDF. Uczestnicy nauczg si¢ takze tworzenia ksigzeczek od podstaw, za pomocg udostepnionych
w serwisie narzedzi. Wykonaja obowiazkowe Zadanie 3 sktadajace si¢ z dwoch czgsci.

W module 4 uczestnicy poznajg ZooBurst — narzedzie wykorzystywane przy digital storytelling, pozwalajace

na prezentowanie pomystow i historii w formie trojwymiarowych ksigzek typu ,,pop-up”. Mozna do nich
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dodawa¢ swoje obrazki i zdjecia, chmurki z tekstem lub nagra¢ wlasna narracje. Uczestnicy dowiedzg sie,

jak zatozy¢ konto 1 jakie narzgdzia oferuje aplikacja. Wykonaja obowigzkowe Zadanie 4.

W module 5 uczestnicy poznaja Youblisher i Issuu — dwa narzg¢dzia online do przeksztatcania dokumentéw
w formatach PDF, DOC, PPT, ODT, WPD, SXW, RTF, ODP, SXI w internetowe publikacje. Zarejestruja
si¢ w serwisie i poznaja podstawy pracy przy tworzeniu e-booka. Wykonaja obowiazkowe Zadanie 5.

Na zakonczenie uczestnicy wypelnig ankiete ewaluacyjng, udostepniong pod koniec kursu w module 6.
Cele kursu

* poznanie narzgdzi online do tworzenia elektronicznych ksigzeczek,

e nabycie umiejetnosci sprawnego postugiwania si¢ narz¢dziami dziatajgcymi online w celu
wzbogacenia warsztatu pracy nauczyciela,

¢ ksztalcenie nawyku przestrzegania prawa autorskiego,
e umiejetne organizowanie samoksztatcenia,

e sprawne korzystanie z platformy Moodle.
Tresci szkoleniowe

Tresci merytoryczne kursu sg podzielone na 5 modutow, w ktorych znajduje si¢ material teoretyczny, a takze
5 obowiazkowych zadan do wykonania.

1. Storybird
e Przyklady ksigzeczek
e Zakladanie konta w serwisie Storybird
e Tworzenie ksigzeczek w Storybird
e Zadanie 1
2. StoryJumper
e Przyklady ksigzeczek
e Zakladanie konta w serwisie StoryJumper
e Tworzenie ksigzeczek w StoryJumper
e Zadanie 2
3. FlipSnack
e Coto jest FlipSnack?
e Zalozenie konta w serwisie FlipSnack. Ustawienia profilu uzytkownika
e Generowanie ksiazeczki — z PDF do Flash
e Przygotowanie ksigzeczki za pomoca narzedzi FlipSnack D

e Zadanie 3
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4. ZooBurst
e Przyklady ksigzeczek
e Zaktadanie konta w ZooBurst
e Przygotowanie ksigzeczki za pomocg narz¢dzi ZooBurst
e Zadanie 4
5. Utworz swéj e-book — Youblisher i Issuu
e Przyklady e-bookoéw
e Jak dziala Youblisher?
e Pracaz Issuu

e Zadanie5

Zasady organizacyjne

Kurs jest prowadzony metoda e-learning na platformie zdalnego nauczania Moodle pod adresem
http://moodle.etwinning.pl. Naboér uczestnikéw prowadzone jest poprzez formularz na stronie
http://etwinning.pl/kursy-internetowe.

Kurs rozpoczyna si¢ w poniedzialek o godzinie 9.00, konczy w nastepny poniedzialek o godzinie 23.55.
Obejmuje 7 dni pracy (14 godzin) i ma charakter zadaniowy. Uczestnicy maja catodobowy dostep do
platformy Moodle, materialow szkoleniowych, tresci zadan. W razie potrzeby korzystaja ze wsparcia trenera
na ,,Forum pomocy”. Wszystkie wazne dla uczestnikow informacje organizacyjne zamieszczane s3 przez
trenera na ,,Forum Aktualnosci”’, dlatego kazdy z uczestnikow powinien z tego forum systematycznie

korzystac.

Uczestnik powinien zarezerwowaé codziennie przecietnie 1-2 godziny prywatnego czasu, pracowaé
systematycznie i zapoznawac si¢ z materiatami zgodnie z kolejnoscig modutéw oraz wykonywaé zadania

zgodnie z ustalonymi terminami.
Tresci szkoleniowe zostana odslonigte w trzech czesciach:

W poniedzialek do godziny 9.00 zostang odsloni¢te moduly 1 i 2. Na zapoznanie si¢ z przygotowanymi
materiatami oraz wykonanie obowigzkowych zadan uczestnicy maja czas do czwartku do godziny 23.55.

W $rode do godziny 9.00 zostanie odstoniety modul 3. Na zapoznanie si¢ z przygotowanymi materiatami
oraz wykonanie obowigzkowego zadania uczestnicy maja czas do soboty do godziny 23.55.

W piatek do godziny 9.00 zostang odsloniete moduly 4 i 5. Na zapoznanie si¢ z przygotowanymi
materiatami oraz wykonanie obowiazkowego zadania uczestnicy maja czas do poniedziatku do godziny
23.55.

Najp6zniej w ostatnim dniu kursu zostanie odstoniety modut ,,Podsumowanie”, w ktéorym udostepniona jest

ankieta ewaluacyjna oraz informacja zwrotna o zaliczeniu kursu, widoczna takze w dzienniku ,,Oceny”.



http://moodle.etwinning.pl/
http://etwinning.pl/kursy-internetowe
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Jesli uczestnik nie rozpocznie pracy w ciagu 3 dni od rozpoczecia kursu, zostanie z niego usuniety
przez prowadzacego.

Wszystkie materiaty zamieszczone na platformie Moodle sg objete prawem autorskim i podlegaja ochronie
na mocy Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych z dnia 4 lutego 1994 r. (tekst ujednolicony
Dz.U. 2006 nr 90 poz. 631). Kopiowanie, przetwarzanie, rozpowszechnianie tych materialdéw w catosci lub

W czgsci bez zgody autora jest zabronione.
Zasady oceniania i zaliczenia kursu
W kursie zaplanowano 5 ebowiazkowych zadan, za ktoére mozna otrzymac tacznie 24 punkty.
Przewidziano nastepujaca punktacje:
Zadanie 1 — 5 punktow
Zadanie 2 — 5 punktow
Zadanie 3 — 8 punktow
Zadanie 4 — 5 punktow
Zadanie 5 — 1 punkt

Warunkiem zaliczenia kursu jest wykonanie wszystkich obowiazkowych zadan i zdobycie co najmniej
18 punktéw (75%). Kazdy uczestnik jest takze zobowigzany do wypelnienia ankiety ewaluacyjne;j.

Za$wiadczenie o odbytym kursie zostanie przestane przez Krajowe Biuro eTwinning w postaci dokumentu
PDF na adres e-mail wskazany przez uczestnika podczas rejestracji na kurs w terminie
4-6 tygodni od dnia ukonczenia kursu.




